
РОЗРОБКА ЗАСТОСУНКІВ НА БАЗІ

ПЛАТФОРМИ .NET. 
ВВЕДЕННЯ / ВИВЕДЕННЯ ДАНИХ З

ВИКОРИСТАННЯМ ТЕХНОЛОГІЇ

WINDOWS FORMS ТА МОВИ C#

➢ ФОРМУВАННЯ ПРАКТИЧНИХ НАВИКІВ створення проєктів Windows Forms, 
конструювання інтерфейсу програми з допомогою візуального 
конструктора та елементів керування, налаштування властивостей 
елементів керування, використання методів і програмування обробників 
подій для організації введення та виведення даних засобами мови 
програмування C#.

ТЕМА

Мета



Цілі заняття:

сформулювати  загальний алгоритм створення візуального 
застосунку;

навчитись використовувати бібліотеку класів .NET для 
створення візуальних додатків;

спроектувати інтерфейс Windows-застосунку з використанням 
елементів керування;

налаштувати властивості елементів керування, застосувати 
методи та реалізувати обробники подій для введення / 

виведення даних;

перевірити коректність роботи створеного застосунку, 
навчитися аналізувати та усувати недоліки.

Результати навчання:

знати алгоритм створення візуальних застосунків;

вміти створювати об’єкти на основі базових класів візуальних 
компонентів;

аналізувати необхідність використання тих чи інших компонентів 
для створення візуального застосунку; 

вміти налаштовувати властивості візуальних компонентів 
програми, використовувати методи для опрацювання даних 

програми;

вміти створювати обробники подій візуальних компонентів для 
обчислень та введення / виведення даних;

вміти виконувати тестування програми;

аналізувати помилки та знаходити оптимальні методи їх 
вирішення.



Що потрібно 
знати / вміти, 
щоб досягнути 
цілей заняття?



Потрібно знати синтаксис мови програмування C# / основи ООП. ?

Потрібно вміти створювати проект Windows Forms в середовищі програмування. ?

Потрібно знати бібліотеку класів для створення візуальних додатків. ?

Потрібно вміти створювати інтерфейс програми з допомогою елементів керування. ?

Потрібно вміти налаштовувати властивості елементів керування. ?

Потрібно вміти вводити / виводити дані. ?

Що потрібно знати / вміти для створення Windows-застосунку?1



Алгоритм створення візуального додатку

✓Встановіть правильний порядок етапів:

1
СТВОРЕННЯ НОВОГО ПРОЕКТУ

WINDOWS FORMS.

2
ЗБЕРІГАННЯ ПРОЄКТУ В ОКРЕМОМУ

КАТАЛОЗІ.

3

КОНСТРУЮВАННЯ ІНТЕРФЕЙСУ

ДОДАТКУ З ДОПОМОГОЮ ЕЛЕМЕНТІВ

КЕРУВАННЯ.

4
НАЛАШТУВАННЯ ВЛАСТИВОСТЕЙ

ВІЗУАЛЬНИХ КОМПОНЕНТІВ ДОДАТКУ.

5
СТВОРЕННЯ ОБРОБНИКІВ ПОДІЙ, 

НАПИСАННЯ ПРОГРАМНОГО КОДУ.

6
ЗБЕРІГАННЯ ВНЕСЕНИХ ЗМІН ДО

ПРОЄКТУ.

Інтерактивна вправа 1

http://moodle.gi.edu.ua/mod/lti/view.php?id=46141


Проаналізуйте, з яких елементів складаються вікна даних 
Windows-застосунків?



Призначення елементів керування

Інтерактивна вправа 2

✓Встановіть призначення елементів керування для конструювання 
інтерфейсу програми:

http://moodle.gi.edu.ua/mod/lti/view.php?id=45189


Пригадуємо структуру ієрархії класів .Net, яка 
використовується у  застосунках WindowsForms

➢ Всі елементи користувацького 
інтерфейсу у візуальному 
програмуванні – це об’єкти, тобто 
програмні елементи, котрі мають 
своє відображення на екрані, 
містять деякі змінні, що 
визначають їхні властивості, деякі 
методи для керування об’єктами і 
події, на які вони можуть 
реагувати.



Пригадуємо щойно вивчене!



Пригадуємо спільні риси об'єктів на основі класу CONTROL

• Базовим класом для елементів керування є клас Control – компонента з 
візуальним представленням. 

✓Пригадайте загальні риси для всіх класів, що відносяться до елементів 
графічного інтерфейсу

• Зовнішній вигляд

– Font, Text

– BackColor, ForeColor

– BackgroundImage,

BackgroundImageLayout

• Взаємодія

– з користувачем (перехоплення введення 

з клавіатури і мишки)

– з операційною системою, та іншими 

програмами

Елементи даного класу мають два режими:

 Design mode – використовується для візуального проектування інтерфейсу на

стадії розробки, може:

Розміщуватись на формі

Задавати значення властивостей в системі програмування

 Run-Time mode – використовується при роботі програми

Змінює вигляд в залежності від дій користувача



Властивості – певні параметри об’єкта, які визначають його стан, зовнішній 
вигляд тощо. Наприклад: колір, видимість, розмір, тощо.

Як задати властивість об'єкту?

Властивості

1) Програмно

Необхідно ввести ім’я об’єкта, поставити крапку і 
за нею – ім’я властивості. Дальше ставиться знак 
дорівнює і значення властивості.

• Наприклад:

Form1.Opacity = 90;

2) З допомогою вікна 
властивостей



Методи та події

• Методи, тобто команди, які можна застосувати до об’єкта. 

Наприклад, у форми є метод Close(), який закриває вікно форми

• Подія являє собою певну дію, на яку реагує об’єкт (наприклад, 
клацання мишею чи натискання на клавішу), для котрої можна 
запрограмувати відповідь.

• Події виникають в результаті дій користувача, програми, або вони можуть бути викликані системою.

private void button5_Click(object sender, EventArgs e)

{

textBox1.Text = textBox1.Text + "1";    

}



Form1.ForeColor = Blue;

Button1.Text = “Ок”;

Властиві

сть

Application.Run(Form1);

Application.Exit();
Метод

private void button1_Click 

(object sender, EventArgs e) 

{ 

string s = textBox1.Text; 

}

Обробник 

події

✓Пригадайте синтаксис властивостей, методів та обробників подій на 
мові Visual C#:

Інтерактивна вправа 3

http://moodle.gi.edu.ua/mod/lti/view.php?id=46142


✓Пригадайте синтаксис властивостей, методів та обробників подій на 
мові Visual C#:

b.Top = 50;

b.Left = 60;

float.Parse()

ToString() textBox1.Clear();

int lenght = textBox1.Text.Length - 1;

private void button5_Click(object sender, EventArgs e)

{textBox1.Text = textBox1.Text + "1"; }



Практичне завдання

З використанням вивчених 
інструментів створити 

«калькулятор» для додавання, 
віднімання, множення та ділення

довільних чисел



Етапи виконання завдання
✓ Аналізуємо етапи виконання завдання з допомогою карти знань 

https://mm.tt/778599285?t=CkyTAOCIrE


1. Проєктування інтерфейсу, налаштування 
властивостей елементів керування

➢ Які елементи керування потрібно використати, 
щоб користувач мав можливість ввести числа, 
виконати обчислення та побачити результат?

✓Насправді варіантів проектування 
інтерфейсу такого додатку може бути 
декілька!



Спробуємо реалізувати даний варіант інтерфейсу

З допомогою візуального конструктора Програмно 

Алгоритм роботи такий:
1) Обираємо потрібний елемент на панелі елементів керування

2) поміщаємо його на форму

3) налаштовуємо необхідні властивості у вікні властивостей

Алгоритм роботи такий:
1) Пишемо програмний код для створення нових елементів на основі 

базових класів (у функції Form_Load() – завантаження форми, яка 

виконується першою при запуску проєкту), 

//1) створюємо кнопку 

Button b = new Button();

2) задаємо властивості елементам керування

//2) задаємо властивості

//позиція на екрані

b.Top = 50;

b.Left = 60;

//текст кнопки

b.Text = «1";

//колір кнопки

b.BackColor = Color.FromArgb(200, 12, 15);

//розмір

b.Size = new System.Drawing.Size(45, 45);

// шрифт -> гарнітура - розмір - накреслення

b.Font = new Font("Arial", 14, FontStyle.Regular);

3) додаємо ці елементи в колекцію елементів керування форми

//3) додаємо на форму кнопку

this.Controls.Add(b);

textBoxLabel

Button



1) Оголошуємо змінні, 
надаємо початкові значення

2) Створюємо 
обробники подій 

натискання на цифри 

3) Виводимо 
натиснені кнопки 
в текстове поле

4) Обчислюємо 
та виводимо 
результат

2. Реалізація обчислень

private void button5_Click(object sender, 
EventArgs e)

{
textBox1.Text = textBox1.Text + "1";

}

case 1:
b = a + float.Parse(textBox1.Text);
textBox1.Text = b.ToString();

break;

Оголошуємо 
змінні

Створюємо 
обробники 
подій для 
цифрових 

кнопок

Переходимо 
у вікно 

програмного 
коду 

Form1.cs

float a, b;
int op;
// bool znak = true;

a = float.Parse(textBox1.Text);
textBox1.Clear();
op = 1;
label1.Text = a.ToString() + "+";



3. Тестування
Перевіряємо правильність обчислень

✓ При введенні цілих чисел

✓ При введенні дробових чисел

✓ При виборі арифметичної операції

1. Неправильні результати обчислень

2. Не виводяться дані у потрібному 

форматі

3. Аварійне завершення роботи програми

через неправильні дії користувача!

➢ 1 – провина програміста

➢ 2 – провина програміста

➢ 3? – також провина 

програміста! Чому?

Які типи помилок бувають?
• Синтаксичні
• Логічні



4. Усунення недоліків

• ПРИ ВВЕДЕННІ ДАНИХ НЕОБХІДНО ЇХ ПЕРЕВІРЯТИ НА ВІДПОВІДНІСТЬ?

✓УНЕМОЖЛИВИТИ ВВЕДЕННЯ НЕКОРЕКТНИХ ДАНИХ – НАЙКРАЩИЙ ВАРІАНТ

Забезпечити натискання / зчитування 
арифметичного оператора та крапки 
лише один раз?



Підсумки. Навчальний тест

http://moodle.gi.edu.ua/mod/quiz/view.php?id=46145



Підсумки

• Що нового ви навчилися 
на занятті?



Цілі заняття:

сформулювати  загальний алгоритм створення візуального 
застосунку;

навчитись використовувати бібліотеку класів .NET для 
створення візуальних додатків;

спроектувати інтерфейс Windows-застосунку з використанням 
елементів керування;

налаштувати властивості елементів керування, застосувати 
методи та реалізувати обробники подій для введення / 

виведення даних;

перевірити коректність роботи створеного застосунку, 
навчитися аналізувати та усувати недоліки.

Результати навчання:

знати алгоритм створення візуальних застосунків;

вміти створювати об’єкти на основі базових класів візуальних 
компонентів;

аналізувати необхідність використання тих чи інших компонентів 
для створення візуального застосунку; 

вміти налаштовувати властивості візуальних компонентів 
програми, використовувати методи для опрацювання даних 

програми;

вміти створювати обробники подій візуальних компонентів для 
обчислень та введення / виведення даних;

вміти виконувати тестування програми;

аналізувати помилки та знаходити оптимальні методи їх 
вирішення.



Самостійна робота. Додавання функціоналу

✓ВИДАЛЯЄМО ОСТАННІЙ ВВЕДЕНИЙ СИМВОЛ (КНОПКА <-)

private void button2_Click(object sender, EventArgs e)
{

int lenght = textBox1.Text.Length - 1;
string text = textBox1.Text;
textBox1.Clear();
for (int i = 0; i < lenght; i++)
{

textBox1.Text = textBox1.Text + text[i];
}

}



✓ЗМІНЮЄМО ЗНАК ВВЕДЕНОГО ЧИСЛА

private void button1_Click(object sender, EventArgs e)
{

if(znak==true)
{

textBox1.Text = "-" + textBox1.Text;
znak = false;

}
else if (znak==false)
{

textBox1.Text=textBox1.Text.Replace("-", "");
znak = true;

}

Самостійна робота. Додавання функціоналу



ДОМАШНЄ ЗАВДАННЯ

• Додати можливість виконання інших арифметичних операцій

• Додати можливість застосування математичних функцій

• Оформити звіт по виконаній роботі.

• Повторити теоретичні відомості про організацію циклічних 
обчислень, синтаксис операторів циклу, базові алгоритми 
опрацювання масивів.


