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Майстерність геймдизайну

або від КАЗКИ до ГРИТЕɁА

Які се˭̏˩т̈ 
в˨а̊˱г̍ 

гейм˨и̇ˤйну ?

Чим ˫ˤймаєт˽̐я 
гейм˨и̇ˤйне˳ ?

Що міс˵и̑ь 
ди˫ˤйн- 

до˭˶̋̅н˵ ?

Що тˤ˭̅ 
ГЕЙМДИЗАЙН ?



1 Засвоїти основні поняття геймдизайну. 
Зрозуміти роль геймдизайну на етапах 
розробки ігрових програм

2 Ознайомитися з елементами дизайн-документу

3 Використати засобив штучного інтелекту для генерації 
графічного контенту 

4  Освоїти навики формування дизайн-документу 
на етапі планування  

Майстерність геймдизайну
або від КАЗКИ до ГРИТЕɁА

ЦІЛІ



menti.com
5710 8211

ВікторинаPlaƜ 

https://www.mentimeter.com/app/presentation/al8eaqj8h6n5o6giwjg6f4aumedyrup2/gwbrxckjf5iu
http://menti.com
http://wordwall.net/resource/69388986
http://wordwall.net/resource/69388986
http://wordwall.net/resource/69388986
http://wordwall.net/resource/69388986


Вікторина

wordwall.net/resource/69388986

PlaƜ 

http://wordwall.net/resource/69388986
https://wordwall.net/uk/resource/69388986/%d0%b5%d1%82%d0%b0%d0%bf%d0%b8-%d1%80%d0%be%d0%b7%d1%80%d0%be%d0%b1%d0%ba%d0%b8-%d1%96%d0%b3%d1%80%d0%be%d0%b2%d0%b8%d1%85-%d0%bf%d1%80%d0%be%d0%b3%d1%80%d0%b0%d0%bc
http://wordwall.net/resource/69388986
http://wordwall.net/resource/69388986
http://wordwall.net/resource/69388986
http://wordwall.net/resource/69388986


Місце геймдизайну в процесі розробки гри

Геймдизайн (або гейм-дизайн) - це процес створення ігор або 
визначення їх основних аспектів, таких як геймплей, механіки, історія, 
персонажі, рівні, а також елементи взаємодії між гравцем та грою.

Ігровий дизайн (англ. Game design) 
— частина роботи над розробкою відеогри, яка 
полягає в її проєктуванні та створенні 
елементів ігрового процесу, персонажів, 
сюжету та завдань.

https://uk.wikipedia.org/

https://chat.openai.com/

https://uk.wikipedia.org/
https://chat.openai.com/


⇨
Місце геймдизайну в процесі розробки гри

Пла˰˶̂̀н˰я Пре˲̏˱д̀˭̗н Про˨ˤ̉ш˰ Тес˵˶̂̀н˰я

⇨

⇨
 Розробка конкретних 

механік, які визначають, як 
гравець може взаємодіяти з 
ігровим середовищем та 
іншими елементами гри.

Аудиторія. Платформа. 
Жанр. Визначення 
основних механік гри, 
правил, завдань та 
взаємодії між гравцем 
та грою.

 Виявлення помилок, 
оптимізація геймплею, 
балансування складності 
та налаштування ігрових 
параметрів.

 Реалізація графіки та анімації. 
Звуковий дизайн: музики, звукові 
ефекті та діалоги, які підкреслюють 
настрій та емоції гри. Розробка 
інтерфейсу користувача, а також 
навігація, відслідковування прогресу 
та налаштування гри.



Геймдизайн та геймдизайнер
Остап Довбуш, 
Senior Game Designer в Ubisoft, геймдизайнер 
зі стажем роботи в міжнародній компанії

https://youtu.be/dRYoOGw-W9I?si=qlKDKlMEwX28TREI

Геймдизайнер - 
це фахівець, який 
відповідає за створення 
концепцій ігор та 
визначення їхніх основних 
механік, геймплею, історії, 
рівнів, персонажів та інших 
аспектів гри. 

http://www.youtube.com/watch?v=dRYoOGw-W9I&t=16


Геймдизайн та геймдизайнер

www.w
ork.

ua

Топ ігор від українських розробників

Геймдизайнери 
працюють на перетині 
різних дисциплін, 
включаючи мистецтво, 
програмування, 
психологію та дизайн.

Геймдизайнер - це 
творчий фахівець, який 
поєднує у собі 
аналітичні та творчі 
здібності для 
створення цікавих та 
захоплюючих ігор.

http://www.work.ua
https://gameua.com.ua/all-time-best-ukrainian-games/


Місце геймдизайну в процесі розробки гри

⇨
Пла˰˶̂̀н˰я Пре˲̏˱д̀˭̗н Про˨ˤ̉ш˰ Тес˵˶̂̀н˰я

⇨
ВСТУПНИЙ 
ДИЗАЙН ДОКУМЕНТУВАННЯ

РЕАЛІЗАЦІЯ

Постійна комунікація з усіма 
учасниками розробки



Місце геймдизайну в процесі розробки гри

 базовий скілсет геймдизайнера⇨
Пла˰˶̂̀н˰я Пре˲̏˱д̀˭̗н Про˨ˤ̉ш˰ Тес˵˶̂̀н˰я

⇨
ВСТУПНИЙ 
ДИЗАЙН ДОКУМЕНТУВАННЯ

РЕАЛІЗАЦІЯ

Ручка і  листок, 
телефон, 
системи для 
спільної роботи

Основне завдання 
геймдизайнера – розробка 

дизайн-документу



Геймдизайн та геймдизайнер
Остап Довбуш, 
Senior Game Designer в Ubisoft, геймдизайнер 
зі стажем роботи в міжнародній компанії

http://www.youtube.com/watch?v=dRYoOGw-W9I&t=220


Секрети майстерності геймдизайну

https://gamedev.dou.ua/blogs/data-inspired-approach-to-game-design/

кˮю̕˱ві 
мо˵ˬ̂̀ціїї 

г˳а̂ців

https://gamedev.dou.ua/blogs/data-inspired-approach-to-game-design/


Секрети майстерності геймдизайну

https://gamedev.dou.ua/blogs/data-inspired-approach-to-game-design/

 PlaƜơƒkƲ

❖ Гру зроблено в Україні!
❖ Playdoku встановили вже 

більше ніж чотири 
мільйони разів.

❖ Playdoku входить у ТОП-10 
ігр у жанрі Block Puzzle у 
світі та ТОП-3 у Японії.

https://gamedev.dou.ua/blogs/data-inspired-approach-to-game-design/


Секрети майстерності геймдизайну

 Інновації
 щось нове та унікальне, що виділить гру 
серед конкурентів.
 
 Створення емоційного зв'язку
 емоційна привабливість гри, що збереже 
інтерес гравців.
 
 Креативність та співпраця
 Будьте креативними та відкритими до ідей 
інших членів команди, співпрацюйте та 
обмінюйтеся ідеями для досягнення 
найкращих результатів.

 Розуміння аудиторії
 Розуміння потреб, інтересів та очікувань вашої 
цільової аудиторії.
 
 Простота інтерфейсу
 Створіть інтуїтивно зрозумілий інтерфейс, 
який дозволить гравцям швидко освоїти гру.
 

 Збалансований геймплей
 Геймплей повинен бути вирівняний та цікавий, 
забезпечуючи гравцям відчуття досягнення та 
виклику.

Якісний контент
графіка, звук, історія та геймплей.

 
 
 
 



Дизайн документ

Дизайн-документ - це детальний план або специфікація, що містить у собі інформацію 

про різні аспекти створення продукту або проекту. В контексті розробки ігор, дизайн-документ є основним 
документом, що визначає всі ключові аспекти гри перед тим, як розробка почнеться.

Геймдизайн-документ (диздок або просто ГДД) — це повноцінна технічна 

документація гри, «біблія» проєкту, допоміжний інструмент з основами, які будуть керівництвом до дії команди, 
навіть якщо геймдизайнер «випаде» з комунікації у найневдаліший момент. 

https://chat.openai.com/

https://vokigames.com/

ГДД створюється 
геймдизайнером в 

колаборації з лідами 
підрозділів

https://chat.openai.com/
https://vokigames.com/


Дизайн документ

Дизˤйн-
до˭˶̋̅н˵

Опис гри

Механіки гри

Персонажі 
та історія

Графіка та аудіо

Рівні та завдання

Інтерфейс 
користувача

Тестування та 
ітерації

Процес 
розробки



Дизайн документ

Головні 
герої та 
історія

Ігровий 
процес

https://www.innovecsgames.com/blog/game-design-document/

Музичні 
ефекти Опис 

технічних 
вимог маркетингова 

стратегія

Художні 
елементи 
гри





Інструменти

https://www.heroforge.com/
3D моделювання 
персонажів

https://www.artbreeder.com/

https://kazka.fun/
Створення казок 
за допомогою ШІ

https://picsart.com/

https://wepik.com/a
i-generate

Генерація зображень за допомогою ШІ

https://www.canva.com/

https://www.heroforge.com/
https://www.artbreeder.com/
https://kazka.fun/
https://picsart.com/
https://wepik.com/ai-generate
https://wepik.com/ai-generate
https://www.canva.com/your-apps/ai-powered
https://www.canva.com/


https://kazka.fun/
Створення казок за допомогою ШІ

https://kazka.fun/


https://wepik.com/ai-generate

https://wepik.com/ai-generate


https://picsart.com/

https://picsart.com/






Практичне завдання

1 Поділ на команди та 
вибір жанру гри

2 Визначення головного 
геймдизайнера

3 Генерація ідей

4 Використання інструментів ШІ

Нав˹ˤ̊ь˰̈й п˳оєк˵ 
“Від ˭а̇кˬ ˨̍ ̃ри”

5 Формування дизайн документу на етапі планування

6 Представлення результатів навчального проєкту

https://open.spotify.com/playlist/1GSNLSObE0M3S37niEbHe3?si=40cf45f9a83a44ff


Практичне завдання

https://wordwall.net/uk/resource/69109860

https://wordwall.net/uk/resource/69109860
https://wordwall.net/uk/resource/69109860


Практичне завдання

1 Поділ на команди та 
вибір жанру гри

2 Визначення головного 
геймдизайнера

3 Генерація ідей

4 Використання інструментів ШІ

Нав˹ˤ̊ь˰̈й п˳оєк˵ 
“Від ˭а̇кˬ ˨̍ ̃ри”

5 Формування дизайн документу на етапі планування

6 Представлення результатів навчального проєкту

https://open.spotify.com/playlist/1GSNLSObE0M3S37niEbHe3?si=40cf45f9a83a44ff


Практичне завдання

1 Поділ на команди та 
вибір жанру гри

2 Визначення головного 
геймдизайнера

3 Генерація ідей

4 Використання інструментів ШІ

Нав˹ˤ̊ь˰̈й п˳оєк˵ 
“Від ˭а̇кˬ ˨̍ ̃ри”

5 Формування дизайн документу на етапі планування

6 Представлення результатів навчального проєкту

https://open.spotify.com/playlist/1GSNLSObE0M3S37niEbHe3?si=40cf45f9a83a44ff


Представлення дизайн документу

Представлення команди, ролі в команді

Представлення дизайндокументу та гри

Комˤ˰̄̀ 4

Комˤ˰̄̀ 1

Комˤ˰̄̀ 3

Комˤ˰̄̀ 2

https://jamboard.google.com/d/17LCHE-Ul8MGJnkSxaJ4Vclg3ZU3hf1QhNfmgHgVSY1M/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/17LCHE-Ul8MGJnkSxaJ4Vclg3ZU3hf1QhNfmgHgVSY1M/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/17LCHE-Ul8MGJnkSxaJ4Vclg3ZU3hf1QhNfmgHgVSY1M/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/17LCHE-Ul8MGJnkSxaJ4Vclg3ZU3hf1QhNfmgHgVSY1M/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1FSJM_Cjj-tl-ZaJLhXyBlUKX0ZYIEPtQRHcUy54K5kc/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1FSJM_Cjj-tl-ZaJLhXyBlUKX0ZYIEPtQRHcUy54K5kc/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1FSJM_Cjj-tl-ZaJLhXyBlUKX0ZYIEPtQRHcUy54K5kc/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1FSJM_Cjj-tl-ZaJLhXyBlUKX0ZYIEPtQRHcUy54K5kc/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1YtUO63Uw8JJNTa4-02Ws6L-FYpFy7QKZeqXbus6jrzQ/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1YtUO63Uw8JJNTa4-02Ws6L-FYpFy7QKZeqXbus6jrzQ/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1YtUO63Uw8JJNTa4-02Ws6L-FYpFy7QKZeqXbus6jrzQ/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1YtUO63Uw8JJNTa4-02Ws6L-FYpFy7QKZeqXbus6jrzQ/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1IsA2mrEIu1lRCIQdV5o0ALgcUtwlqgPryo5K1RKCjDo/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1IsA2mrEIu1lRCIQdV5o0ALgcUtwlqgPryo5K1RKCjDo/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1IsA2mrEIu1lRCIQdV5o0ALgcUtwlqgPryo5K1RKCjDo/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/1IsA2mrEIu1lRCIQdV5o0ALgcUtwlqgPryo5K1RKCjDo/edit?usp=sharing
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http://wordwall.net/resource/69388986
http://wordwall.net/resource/69388986
http://wordwall.net/resource/69388986
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Майстерність геймдизайну
або від КАЗКИ до ГРИТЕɁА

ГЕЙМДИЗАЙН Історія ігрових програм

Жанри ігрових програм

Етапи розробки ігрових 
програм

Учасників розробки та 
їх ролі

….

Інструментальне 
забезпечення

Створення ігрових 
програм

….

⇨ ⇨



Домашнє завдання

1 Переглянути відео Як стати гейм дизайнером ?

2 Завершити формування дизайндокументу 
на етапі ПІДГОТОВКИ

3 Дослідити можливі технічні рішення для доповнення 
дизайндокументу на наступних етапах розробки ігрових програм

https://youtu.be/dRYoOGw-W9I?si=qlKDKlMEwX28TREI




Майстерність 
геймдизайну

або від казки до гри
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